KODOWANIE z lamiglowkami — LOGI

zadania pochodzg ze strony www.wydawnictwologi.pl

KRZYZOWKA LICZBOWA

W puste pola wpisz cyfry od 1 do 9.
Liczby okres$laja, jaka ma by¢ suma
wpisanych cyfr (na przyktad 7=2 +4 + 1).
W obrebie jednej sumy cyfry nie moga si¢

powtarzac.
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EAMIGEOWKA ARCHITEKTA

Przy kazdym domku umie$¢ zbiornik
z gazem (stuzacym do ogrzewania domkow).
Kazdy domek musi by¢ potaczony ze swoim
zbiornikiem jednym z bokéw (nie rogiem).
Pola ze zbiornikami nie moga stykac si¢
ze sobg ani bokiem, ani rogiem.
Liczby przy brzegach okreslaja ile

powinno by¢ zbiornikow w rzedzie.

LAMPKI
Ustaw lampki tak, Zeby kazde biate pole byto

oswietlone. Lampka o$wietla pola znajdujace
si¢ w tym samym wierszu 1 kolumnie co pole
lampki, az do pierwszego czarnego pola,
ktore blokuje $wiatto. Zadna lampka nie
moze oswietla¢ innej lampki.
Liczby oznaczajg ile lampek stoi przy polu
z liczba (0 do 4). Zadne biate pole nie moze

pozostac nieo§wietlone.
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OBRAZEK LOGICZNY

Zamaluj niektore kratki wedtug podanych
liczb. Liczby odpowiadajg grupom pol, ktore
nalezy zamalowac¢ (np. 3 oznacza grupe
trzech zamalowanych po6l), miedzy grupami
p6l musi by¢ co najmniej jedno pole puste
(dla utatwienia narysuj X). Kolejnos$¢ grup

musi si¢ zgadzac z kolejnoscig liczb.
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PIRAMIDY

Ustaw piramidy o wysoko$ciach od 1 do 4.
W kazdym wierszu i kolumnie muszg si¢
znalez¢ piramidy rdznej wysokosci.
Liczby na zewnatrz oznaczaja, ile widac
piramid z miejsca, gdzie dana liczba stoi,

wyzsze piramidy zastaniajg nizsze.

SUDOKU

Uzupetnij diagram sudoku wpisujac
cyfryod 1 od 6.
Cyfry w rzgdach, kolumnach 1 prostokatach

nie mogg si¢ powtarzac.
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