KODOWANIE na kratownicy - SYMETRIA
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ZAD. 1
ZAKODOWANY OBRAZEK

Pokoloruj obrazek zgodnie z zakodowang
instrukcja.

- kolor czerwony: A2, B1, B3, C2, C4, D3,
D5, E4

- kolor zielony: B4, B5, B6, D6

- kolor brazowy: A7, B7, C7, D7, E7, BS,
C8, D8, B9, C9, D9

Narysuj odbicie lustrzane odkodowanego
obrazka.
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ZAD. 2
ZAKODOWANY OBRAZEK

Pokoloruj obrazek dowolnym kolorem
zgodnie z zakodowang instrukcja.

Al, A3, A5, B2, B4, B5, C1, C3, C4, D2, D3,
D4, E1, E2, ES.

Narysuj trzy odbicia lustrzane odkodowanego
obrazka.
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ZAD. 3
WEDROWKA PO KRATOWNICY

Zakoduj w dziesigciu ruchach trasg z pola
Al do pola J10.

Musisz zatrzymac si¢ na wszystkich szarych
polach.

np.
Pierwszy ruch: Al — G1
Drugi ruch: G1 — G4
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