LEKCJA MATEMATYKI DLA UCZNIOW KLASY III

Q Temat: Matematyka z KoS¢mi - zagrajmy, aby sie uczyé. h

- o o
Zad. 1 Poznajmy kostke sze§cienna QQQ P
)
Odpowiedz na pytania: / \

a) Jakich scianek nie widzisz na kostce powyzej?
b) Poogladaj kostke. Co zauwazytes, w jaki sposob zbudowana jest kostka szescienna?

Siatka szeSciennej kostki . .

Zad. 2: Powolny wyscig — ¢wiczymy odejmowanie pamieciowe.

Gra dla dwoch osob. Potrzebujemy: 2 kostki do gry, kartke do zapisu liczb. Kazdy gracz ma
w puli 100 punktéw. W jednym ruchu gracz rzuca dwiema kostkami i tworzy z wyrzuconych
oczek liczbe dwucyfrowa (np. gdy wyrzuci 2 i 4 oczka, moze utworzy¢ liczbe 24 lub 42).
Liczbg t¢ gracz odejmuje od liczby posiadanych punktéw. Gracze wykonuja ruchy na zmiang.
Przegrywa ten gracz, ktory jako pierwszy straci wszystkie punkty lub utworzona przez niego
liczba bedzie wigksza od liczby posiadanych punktow.

100 - ...... 100 - ......
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Zad. 3 Budujemy wieze

Rzu¢ dwiema kostkami i utdz je jedna na drugiej. Wykonaj polecenia i odpowiedz na pytania:

a) Oblicz sume oczek na widocznych $ciankach kostek. Jaka moze by¢ najwicksza suma,
a jaka najmniejsza?

b) Oblicz sum¢ oczek na niewidocznych $ciankach kostek. Jaka moze by¢ najwicksza
suma, a jaka najmniejsza?

c) Utoz w ten sam sposob 3 kostki i odpowiedz na pytania powyze;.

d) Jakie pytania mozesz jeszcze sformutowac?

Zad. 4 Tabliczka mnozenia - plansza.

Gra dla dwoch osob. Przygotuj po 10 zetonéw dla graczy i 2 kostki dziesigcio$cienne 0 - 9.
Rzucamy na zmian¢ dwiema kostkami i ktadziemy Zeton na wyniku mnozenia. Wygrywa ten,
kto pierwszy potozy na planszy wszystkie swoje zetony.

0/ 1/2/ 3 4 5 6 7 8 9
10 1112 13 14 15 16 17 18 19
20121222324 25|26 27|28 |29
30131323334 3536|3738 39
404142 43 44145 46|47 48 49
505152 53|54 55|56 57|58 59
60/61 /62 63/64 65 66 67|68 69
701717273 74757677 78|79
808182 8384 85 86 87 88 89
901911929394 /95|96 97|98 99
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